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(ang. computer graphics)

* Pozyskiwanie obrazow to zamiana obrazéw ze
Swiata rzeczywistego w forme cyfrowg, mozliwg do
dalszego przetwarzania komputerowego —
INZYNIERIA ODWROTNA.

 Tworzenie obrazow to kreowanie przy uzyciu
komputera syntetycznych obrazow, nasladujgcych
rzeczywistosc lub jej nie nasladujgcych.

* Przetwarzanie grafiki to proces réoznorodnych
przeksztatcen obrazow w formie cyfrowej, majgcy na
celu uzyskanie okreslonych efektow artystycznych lub
technicznych.
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POZYSKIWANIE, TWORZENIE, PRZETWARZANIE OBRAZOW

Konwencjonalny

Koncypowanie proces
projektowo-
konstrukcyjny
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POZYSKIWANIE, TWORZENIE, PRZETWARZANIE OBRAZOW
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Rys.2. Dokumentacja techniczna kompletnego wirnika silnika SYUe-148r [1]
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Rys.3. Dokumentacja techniczna pakietow wirnika silnika SYUe-148r [1]
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Rys.5. Gotowy spakietowany wirnik silnika SYUe-148r
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Rys.1. Gotowy, ztozony model silnika SYUe-148r w fotorealistycznej prezentaciji
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Rys.6. Ptyta posadowa, podstawy pod wirnik, kompletny wirnik i kompletny stojan silnika
SYUe-148r (widok od strony napedowej)
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Rys.7. Gotowa siatka (mesh) wirnika do symulacji mechaniki statycznej i
dynamicznej
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Rys.8. Gotowa siatka (mesh) stojana do
symulacji rozktadu temperatur

Rys.9. Gotowa siatka (mesh) przestrzeni
powietrznej stworzona metoda ,,Curvature”
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Rys.10. Warunki brzegowe symulacji mechanicznej dla winika
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Rys.12. Wartosci naprezen wyznaczonych metoda von Mises dla elementu wirnika
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_ Proces projektowo -
Koncypowanie konstrukcyjny

Z zastosowaniem
inzynierii odwrotnej

i
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Model fizyczny Model fizyczny - Digitalizacja

testowanie

Model CAD

-
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Polaczone
chmury

_ : Chmura punktow
Kierunkowa koncowa

~ chmura punktéw
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INZYNIERIA ODWROTNA — PRZYKLAD
WYKORZYSTANIA

* Skanowanie obiektu
* Przedstawienie zeskanowanego obiektu
e Analiza chmury punktow

* Diagnostyka i animacja maszyny
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Czym jest skanowanie 3D?

Skanowanie 3D — metoda przenoszenia rzeczywistego ksztattu

trojwymiarowego modelu do postaci cyfrowej

Skaner 3D potrafi bezdotykowo (optycznie), dokonaé¢ pomiaru
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wspotrzednych X)Y,Z. Zostajg one zapisane w postaci chmury
punktow poczgtkowo w formacie *txt jako macierz liczb bedacych

wspotrzednymi X,Y,Z poszczegdlnych punktow.
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Budowa skanera

1. laser

2. obrotowe lustro

3. przetwornik CCD -~ -
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Skanowanie obiektu
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Wynik skanowania

Obiekt naturalny Obiekt zeskanowany
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Wynik skanowania

Obiekt naturalny Obiekt zeskanowany
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Skanowanie z uzyciem znacznikéw
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Widok chmury punktow
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Chmura badanego elementu
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Wyznaczone odchyiki
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Rendering

Prof. nzw. dr hab. inz. Zbigniew Plutecki



Grafika komputerowa

Animacja
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

WPROWADZENIE do GRAFIKI KOMPUTEROWEJ

Rodzaje algorytmow grafiki komputerowej:

grafika czasu rzeczywistego (grafika interaktywna),
grafika realistyczna,

grafika nierealistyczna (ang. non-realistic computer
graphics),

grafika 2D 1 3D,

grafika rastrowa | wektorowa,
wizualizacja danych.
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Potok graficzny (ang. graphics pipeline)

Dane wejsciowe _} Silnik graficzny _} Dane wyjsciowe
scena (Rendering) obraz rastrowy
“
: 4
Przetwarzanie obrazéw :
: : Urzadzenia
Modelowanie 3D (ang. Image processing)) év?ietla' ce
Urzadzenia Analiza obrazéw wy ja

(ang. Image analysis)

rejestrujace
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

POZYSKIWANIE, TWORZENIE, PRZETWARZANIE OBRAZOW

Analiza informacji znajdujacych sie w obrazach cyfrowych.
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

POZYSKIWANIE, TWORZENIE, PRZETWARZANIE OBRAZOW

Grafika komputerowa: Zastosowania

Systemy CAD/CAM

* precyzyjna wizualizacja

» zloZzone | prezycyjne modele

* Zaawansowane oprogramowanie
do modelowania

* wizualizacja realistyczna

* projekty architektoniczne

&
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Wizualizacja

» ztoZzone modele danych
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Interfejsy graficzne
(GUI - Graphics User Interface)

* interfejsy 3D
* interfejsy oparte na GPU
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Systemy GIS
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA
(ang. computer graphics)

g0t

Prezentacja zbioru danych Zestaw symboli obiektow do prezentacji
Za pomocq wykresu slupkowego oraz powigzan miedzy nimi

Ta grupa zastosowan obejmuje prezentacje danych w postaci réznego typu wykresow i innych
obrazdw utatwiajacych przekazanie okreslonych informacii.

Z jednej strony s3 to wykresy przedstawiajgce wielkosci fizyczne, matematyczne, ekonomiczne lub
techniczne, ktérych prezentacja graficzna utatwia zrozumienie zjawiska, przekazanie informacji lub

podjecie decyzji.
Z drugiej strony sa to obrazy zaleznosci i powigzan miedzy okreslonymi tresciami. Wykorzystanie

graficznych symboli stuzy wspomaganiu prezentacji we wszystkich, praktycznie, dziedzinach.
Utatwia to przekazanie i zrozumienie okreslonych tresci.
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Poligrafia i sktad komputerowy

Zastosowania poligraficzne

Jest to zestaw czynnosci zwigzanych z przygotowaniem publikacji zrealizowany za
pomocg systemow komputerowych zamiast tradycyjnymi metodami poligraficznymi
(typograficznymi). Czynnosci te obejmujg obrobke tekstu i obrazéw, tgczenie ich w
zamierzong forme publikaciji, a takze prace zwigzane z dostosowaniem barw do
wykorzystywanych urzgdzen drukujgcych. Podstawowy zakres takiego dziatania
wykonujg dzisiaj edytory tekstu komputeréw osobistych.
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

Fotografia cyfrowa
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3. GRAFIKA KOMPUTEROWA

(ang. computer graphics)

ZASTOSOWANIA

« Gry komputerowe

« Graficzne interfejsy uzytkownika (ang. Graphics User Interface)
« Wizualizacja danych medycznych (ang. volume rendering)

« Wizualizacja danych w biznesie i technice

Systemy GIS (ang. Geographics Information Systems)

* Produkcja filmowa i telewizyjna

« Systemy internetowe

« Systemy multimedialne

* Wirtualna rzeczywistosc¢

« Sztuka (np. fotografia)

* Nauka (np. rysowanie wykresow funkciji, wizualizacja zjawisk
fizycznych)

« Urzadzenia przenosne (PDA, telefony komorkowe)
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DZIEKUJE ZA UWAGE

Rys. 4. Potencjalne oszczednosci energii w % latem [5] po zastosowaniu rozwigzan racjonalnego
uzytkowania energii
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